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REGOLE DEL GIOCO

GIOCATORI Da 2 a 5 giocatori. Ogni giocatore e contraddistinto da una differente pedina
SVOLGIMENTO Inizia il gioco il giocatore prescelto che comincera lanciando i dadi e muovendo la propria pedina
di un numero di caselle pari alla somma uscita dai due dadi. Si procedera poi in senso orario.
Se i due dadi lanciati hanno lo stesso valore il giocatore riceve degli extrafondi dalla Film Commision e puo decidere
di avanzare a proprio piacimento da 1 a 3 caselle, anche per evitare gli imprevisti rappresentati dalle caselle con le oche.
Il giocatore che arriva sull'oca nera non ha saputo risolvere I'imprevisto. Deve ricominciare da capo rilanciando subito i dadi.
Il giocatore che arriva sull'oca hianca deve rimanere fermo due turni per riflettere sul’andamento del progetto.
La casella di arrivo va raggiunta con un lancio di dadi esatto altrimenti si retrocede dei punti in surplus.
SCOPO Lo scopo del gioco & di giungere alla casella finale e realizzare il film prima g meglio degli altri giocatori.
Ma la regola fondamentale e imprescindibile per vincere a questo gioco é: macguffj
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