Sabato 6 ottobre - Teatro Comunale - Palazzo Rubini Vesin

SEMINARIO DI FORMAZIONE SULLA DIDATTICA LUDICA DELLA STORIA

Destinatari:

insegnanti, educatori, formatori, operatori culturali € museali, animatori

Su richiesta verra rilasciato un attestato di frequenza.

Mattino 9.00 -13.00

Moderatrice Francesca Volpini

Ore 9.00 - 9.15
Accoglienza e registrazione dei partecipanti

Ore 9.15-9.30

Saluto del Presidente di Gradara Innova

Andrea De Crescentini

Saluto dell’Assessore alla Cultura e all’Istruzione del
Comune di Gradara Maria Caterina Del Baldo

Ore 9.30- 9.45

Massimo Seri — Assessore al Gioco della Provincia di
Pesaro e Urbino

GioNa — Associazione Nazionale Citta in Gioco
Vittoriano Solazzi — Presidente dell'Assemblea
Legislativa della Regione Marche

Ore 9.45 - 10.00

Carla Sagretti — Ufficio Scolastico della Provincia di
Pesaro e Urbino

Nadia Vandi — Dirigente dell’'Istituto Comprensivo
“G. Lanfranco” di Gabicce - Gradara

Relazioni

Ore 10.00 - 11.00

Rolando Dondarini — Universita degli Studi di Bologna
Beatrice Borghi — Universita degli Studi di Bologna
“La storia in festa”

Pausa

Ore 11.15-12.00
Silvia Fioretti — Universita degli Studi di Urbino
“I segreti del gioco”

Esperienze

Ore 12.00-12.30

Angela Bulzinetti — Sara Benvenuti

“Gradara: (quasi) 20 anni in gioco tra storia e
teatro”

Ore 12.30- 13.00
Giulia Ricci - Istituto Storico di Modena
“Una citta che gioca: Modena”

per informazioni e prenotazioni: Gradara Innova - Tel. 0541 964673 - Cell. 334 1286640

: Ingresso gratuito fino ad esaurimento dei posti disponibili — prenotazione obbligatoria

Fax 0541 823364 - mail: info@gradarainnova.com
Su richiesta verra rilasciato un attestato di frequenza.

Pomeriggio 14.30 -18.30
Relazione

14.30 - 16.00

Antonio Brusa — Universita degli Studi di Bari
“Didattica ludica della storia: possibilita, limiti e
prospettive”

Laboratori: presentazione
e sperimentazione di giochi
e laboratori ludici

Antonio Brusa, Universita degli Studi di Bari

Giochi didattici sulla preistoria

Marco Cecalupo, Reggio Emilia

Historia ludens. Giocando con le antiche civilta

Cristina Cenedella e Marianna Belvedere, Museo Martinitt e
Stelline (Milano) - Laboratori ludici in archivio

Giulia Ricci, Istituto Storico di Modena

Alla scoperta della Modena medievale

Sara Benvenuti, Gradara Innova

Gradara in Gioco: non solo Medioevo

Gianluca Santopietro, Ass. Ludico Culturale “Cacciatori di teste”
(Ravenna) Da Garibaldi alla Seconda Guerra Mondiale: la via del gioco

Massimo Sinigaglia, Studio Associato Sotto le Torri (Bologna)
Bologna medievale in 3D. Le potenzialita delle nuove tecnologie



